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Version Collaborative 

 

 

 

Nécessite FireFox 

Utilisez le mode plein écran   
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Présentation 
Le Module collaboratif de scénarisation permet aux internautes d’écrire ensemble des scénarios hypertextes 

articulant cartes et commentaires et réutilisant les liens hypertextes déjà existant dans les modules 

PageCarto du site altercarto.fr. Par exemple sur un thème comme la sécurité alimentaire, ou le travail etc… 

bref sur tous les thèmes développés sur le site et dans ses différentes plateformes thématiques. 

Si les liens déjà fabriqués ne sont pas suffisants, on peut aussi fabriquer ses propres cartes avec les données 

disponibles dans les modules PageCarto et générer des liens hypertextes que l’on insère ensuite dans le 

scénario. On utilise pour cela l’interface incorporée dans les PagesCarto, dédiée à la sélection des variables 

et des graphiques, des quantiles et des couleurs, ainsi que l’agrandissement des objets. 

GLISSER – DEPOSER (Drag and Drop) 

Le principe est simple :  

 Choix d’un module PageCarto thématique déjà réalisé via les menus du sélecteur. 

 Ouverture du scénario en mode éditeur (mode écriture).  

 Pour cela, il faut s’enregistrer en créant un compte. 

 Ensuite, il suffit de choisir un lien dans l’hypertexte du module PageCarto et le placer dans  le 

scénario via un simple Glisser – Déposer 

 Puis enregistrer 

Les travaux sont consultables par tous les internautes sans qu’il soit besoin de s’inscrire. 

 

Le module édition fonctionne comme un Chat : chaque contribution s’empile à la suite des précédentes, sauf 

qu’ici, les dernières contributions sont en haut de page et non en bas de page. La différence avec un modèle 

classique de Chat tient au  fait que chaque internaute peut modifier ses propres contributions. De sorte que 

l’espace créé par une contribution peut servir d’espace de travail personnel ou thématique.  

On peut ainsi mixer le mode Chat séquentiel avec le mode espace de travail dans une même page. Cela peut 

permettre à chacun des participants de travailler ses contributions sans voir son travail dispersé dans le flux. 

(on dispose pour cela d’un bouton pour bloquer temporairement le flux). Plusieurs participants peuvent par 

exemple s’entendre pour se partager l’exploration par thème ou par niveau géographique etc.  ou bien 

partager le module scénario pour des explorations indépendantes. Le mode Chat classique servant à discuter 

et à commenter  
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Ergonomie 
Le module comporte deux espaces :  

 l’espace carte  

 l’espace scénario. 
 

L’espace scénario est déplaçable à volonté ( Drag and Drop).  
Lorsqu’on clique sur un lien du scénario, ou lorsqu’on sélectionne un module PageCarto  avec les menus du 
sélecteur cela déclenche l’ouverture de l’espace carte et son positionnement au premier plan.   
 
Lorsqu’on survole l’espace carte avec la souris, l’espace scénario est occulté (visible en filigrane) et placé en 
arrière-plan. Et vice et versa, lorsque la souris survole l’espace scénario. 

   

 

 
 
 

Cependant on peut choisir de verrouiller en mode visualisation simultanée des deux espaces avec le bouton 
« ensemble » du mode de visibilité des cadres : si les deux espaces se chevauchent, le choix ½ place la carte 
au premier plan et inversement pour le choix 2/1 
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Si l’on dispose d’un écran ad’hoc, le plus pratique est de placer les deux espaces côte à côte. 

 

 
 

Consulter des scénarios 
 
Déplier 

 
Choisir un scénario dans la liste 

 
Sélectionner un lien dans le scénario 
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La sélection déclenche l’affichage de d’un module PageCarto  avec les variables et réglages contenus 
dans le lien. Si le module PageCarto concerné était déjà en place, le lien déclenche simplement 
l’affichage des variables dans la carte. Si le lien correspond à un autre module PageCarto que celui 
qui est ouvert, le nouveau module remplace le précédent et les données s’affichent. 

 
 

 

Sélectionner directement les PageCarto avec le sélecteur 
 
Les PageCarto disponibles sont regroupés par thèmes ou niveau géographique. 
Le choix d’un thème ou niveau géographique (4) déclenche l’affichage de la liste des PageCarto 
regroupés sous cette sélection dans le menu (5).  
 
Le choix d’un PageCarto dans ce menu déclenche l’affichage d’une carte. Dans certains modules 
PageCarto, des variables s’affichent par défaut dans la carte à l’ouverture du module, tandis que 
dans d’autre la carte reste  vierge. Cela dépend de ce que l’auteur du Module PageCarto a voulu 
faire dans la destination initiale du module.  
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Ecrire dans un scénario 
 
Le module édition comporte 4 parties auxquelles on accède en utilisant un ascenseur (6) ou la 
roulette de la souris : 

(7) le scénario 
(8) le module d’inscription qui s’efface une fois l’enregistrement réalisé 
(9) un partageur de documents 
(10) le module édition  

Les parties (8) et (9) n’apparaissent qu’une fois l’enregistrement réalisé. 
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Glisser – Déposer (Drag and Drop) 
 
Une fois l’enregistrement réalisé, avec l’ascenseur (6) on ajuste la position du module éditeur (10) 
puis on fait glisser (11) dedans le lien hypertexte que l’on souhaite, puis on saisit des 
commentaires. On enregistre avec le bouton (12) 
 

 
 
Une fois enregistrée, la contribution est placée en tête du scénario (7) 

Attention, pour ne pas vous perdre, lorsque vous démarrer un travail avec une nouvelle carte, 
pensez bien à inscrire le nom de la carte avant les liens que vous incorporez au scénario. 
 

Modifier une contribution 
Pour modifier une contribution double cliquez sur Modifier (13) 

Vous ne pouvez modifier que les contributions dont vous êtes l’auteur(e) 
 

 
 

Cette action déclenche l’ouverture de l’éditeur, avec cette fois-ci un fond coloré beige (14) pour 
vous signaler que vous êtes en mode modification. 
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Circuler facilement d’un espace à l’autre dans le sélecteur. 

En haut à gauche du cadre des textes dans le sélecteur , le double  permet de passer directement 
du cadre d’écriture au cadre de l’hypertexte réalisé. Cet outil (6bis) est particulièrement utile lorsque 
le sélecteur déborde sur la droite de la fenêtre d’écran, occultant l’ascenseur (6). 
 

 
 

Création manuelle de liens à incorporer dans votre scénario. 
Si les liens déjà incorporés dans vos modules PageCarto ne vous suffisent pas pour réaliser votre 
scénario, vous pouvez dessiner une nouvelle carte avec les menus du module PageCarto (5). 

 

 
 

Pour intégrer cette nouvelle mouture de la carte dans votre scénario, cliquez sur le bouton « ouvrir »  
 

 
 
Pour afficher le module « boite balise » qui vous fournit le lien à faire glisser dans votre scénario. 

 
 

 
 

Puis renommez le lien comme vous le souhaitez. 
 

Dans la Boite à Balises :  

 Balise type donne le lien qui correspond à ce qu’il y a sur la carte, graphique compris 

 Balise graph donne le lien pour le graphique en cours dans la carte 

 Balise lien vers aire donne le lien vers l’aire de la carte sélectionnée s’il y en a une. 
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